Bee-Bot matematika oran

A Bee-Bot elsddlegesen 6vodai és alsé tagozatos korosztalynak késziilt, de felsé tagozatban
is kreativan hasznalhatd, kiilonosen differencialasra, ismétlésre, tehetséggondozasra vagy
akar ,,jatékos rahangolasra”. Matematikabol kiilondsen hatékony lehet, ha d6sszekapcsoljuk

programozassal, algoritmikus gondolkodassal és vizualis problémamegoldassal.



1. Koordinata-rendszer gyakorlasa

Bee-Bot palyat készitiink, amely egy egyszerii derékszdgii koordinata-rendszert abrazol (pl.
5x5-0s racs, tengelyek, pozitiv x és y irany).

Feladat:
e ,Mozgasd a Bee-Botot az (1;2) pontbo6l a (4;4) pontba!”
e Tanuldk megadjak a 1épések sorrendjét, majd programozzak.

o Haladoknak negativ koordinatak bevezetése is torténhet elméletben, a robot mozgasa
analdgiaként segit.

2. Tortek és szazalékok vizualizalasa

A palyan kiilonboz6 tortaszeleteket, pénzérméket, vagy szines mezdket helyeziink el,
mindegyikhez tartozik egy tortszam, tizedes szam vagy szazalék.

Feladat:
o ,Keress ra arra a mezére, amelyik az 1/2-nek felel meg!”
e Taldld meg, melyik dbra mutatja a 75%-ot!”

Ez segitia vizualis asszociaciot, szamfogalom fejlesztést, és jatékos modon dolgozza fel az
elvont fogalmakat.

3. Geometriai fogalmak alkalmazasa
A Bee-Bot mozgésa jol modellezi az alapvetd geometriai transzformaciokat.
Feladatotletek:

e ,,Rajzolj egy négyzetet Bee-Bottal (fordulasokkal). Hany fokot fordult 6sszesen?”

4. Szamitasi miiveletek, algoritmusépités
Készithetiink palyat, amelyen kiilonb6zd szamok és miiveletek szerepelnek.
Feladat:

e ,Indulj el a 2-es mez6rdl, haladj olyan mez6kon, hogy a végén 24-et kapjal. Milyen
utat valasztasz?”

e A diakok miiveletsorokat terveznek (pl. X3, +6, —2), és programozzak a Bee-Botot.

Ez fejleszti a kifejezésalkotast, miiveletsorrendet, és akar harom-négy lépéses
kombinacidkat is igényelhet.



5. Szioveges feladatok leképezése Bee-Bottal
A Bee-Bot mozgésa vizualizalhatja az olyan feladatokat, mint:

., Peti 3 lépést ment elore, majd balra fordult, és még 2-t haladt. Hol all most, ha a (0,0)
pontrol indult?”

A gyerekek lerajzoljak a palyat, majd a Bee-Bot mozgasaval ellendrzik.

6. Paros és csoportmunka — egyiittmiikodés matematikaban
Két tanul6 vagy kis csoport dolgozhat egyiitt:

o Egyikiik megtervezi az Gtvonalat,

o masikuk programozza be,

e harmadik ellendrzi a pontossagot.

fgy fejlesztjilk a kommunikacios készségeket, egymasra figyelést — ami fels6 tagozatban is
nélkiilozhetetlen.

Hasznalati javaslatok a tandéran:
e Bevezet6 5 perc: jatékos rahangolodas
o Tanulasi szakasz: matematikai tartalomhoz kapcsolodo aktiv feladat
e Reflexio: beszélgetés arrdl, mit tanultak a mozgasbol, programozasbol

o Differencialas: haladobb didkok bonyolultabb palyakat kapnak



