Nagyon ¢hes Bee-Bot

L/ ool

Cél: A gyerekek megismerkednek a Bee-Bot robot miikodésével, mikézben a Nagyon Ehes
Hernyocska mese eseményeit programozzak.

Idétartam: 30-40 perc

1. Bemelegités (5 perc)
e Bemutatas: Mi a Bee-Bot és hogyan miikodik? A gyerekek megismerkednek a robot
alapvet6 funkciodival, mint példaul eldre, hatra, balra, jobbra, pordg.

e Gombok ismertetése: A Bee-Bot vezérléséhez sziikséges gombok ¢és azok
funkcidinak bemutatasa.



2. A mese feldolgozasa (10 perc)
e Mesemondas: A Nagyon Ehes Hernydcska mese atismétlése, kiemelve a fontos
eseményeket és szerepldket.
e A gyerekek megtanuljadk a mese szerepldit és a torténet helyszineit, segitve Oket a
mese megértésében, mikdzben eldkészitik a programozast.

3. Bee-Bot programozas (15 perc)

o Palya létrehozasa: A gyerckek kis csoportokban dolgoznak, és valasztanak egy
utvonalat, amelyen a Bee-Botnak végig kell haladnia. A palya bemutatja a mese ételeit
(alma, korte stb.).

e A gyerekek a Bee-Botot tigy programozzak, hogy a robot szinkronban kdvesse a mese
eseményeit, példaul eldre halad, porog vagy iranyt valt, hogy elérje a kovetkezo ételt.

o Kozben figyelnek arra, hogy a robot hogyan reagal a mese egyes lépéseire.
4. Befejezés (5 perc)
o Osszegzés: Mit tanultak a gyerekek a programozasrél? Hogyan iranyitottdk a Bee-

Botot a mese alapjan?

e A gyerekek kozosen megosztjak élményeiket, és valaszolnak arra, mi volt a
legizgalmasabb rész a programozas soran.

Eszkozok:

« Bee-Bot robotok
e Szines papiralapu formak (alma, korte, stb.)
e Mesekonyv, Nagyon Ehes Hernyécska

o Papiralapi Bee-Bot segédlet (segitség a palyak és iranyok megtervezéséhez)
Fejlesztési lehetoségek:

e A gyerekek kiilonb6z6 iranyokba programozhatjak a Bee-Botot, mikézben segitenek a
robotnak végigmenni a palyan.

o Késobb a gyerekek onalloan is kitalalhatnak 0j palyakat vagy torténeteket, amelyeket
a Bee-Bot segitségével dolgoznak fel.



