
A Bee-Bot beépítése a nevelési évbe – 

lépésről lépésre 

 



A digitális kompetenciák fejlesztése már az óvodáskorban is egyre hangsúlyosabb szerepet kap. 

Az eszközhasználat nem cél, hanem eszköz arra, hogy a gyermekek játékos módon fejlesszék 

gondolkodásukat, problémamegoldó képességüket és együttműködési készségeiket. A Bee-Bot 

padlórobot tökéletes példája annak, hogyan lehet egy egyszerű programozható eszközt 

beépíteni a nevelési év tematikus egységeibe – úgy, hogy közben megőrizzük az óvodai nevelés 

játékos, élményalapú jellegét. 

A beépítés alapelvei 

A Bee-Bot nem önálló témaként, hanem komplex módon integrálva jelenik meg a 

foglalkozások során. Az éves terv, a havi és heti tematika, valamint az aktuális projektek mind 

lehetőséget kínálnak arra, hogy a robotikát beillesszük a gyermekek érdeklődéséhez igazított 

tevékenységekbe. A cél nem a technológia öncélú alkalmazása, hanem a gyerekek fejlődésének 

támogatása. 

Előkészületek a tanév elején 

1. Pedagógiai célkitűzések megfogalmazása 

• Milyen készségeket szeretnénk fejleszteni? (pl. téri tájékozódás, szókincs, logikus 

gondolkodás) 

• Milyen gyakorisággal használjuk a Bee-Botot? 

• Milyen témákhoz kapcsolódik majd a robot? 

2. Bee-Bot bemutatása 

A tanév elején ismerkedésre, szabad játékra és felfedezésre adunk lehetőséget. Ilyenkor a 

gyermekek szabadon nyomkodhatják a gombokat, próbálgathatják, mit tesz a robot, és 

megtapasztalhatják az irányítás alapjait. 

A Bee-Bot éves tematizálása 

Ősz: Ismerkedés és alapok 

• Egyszerű útvonalak, alapszintű gombhasználat (előre, hátra, fordulás) 

• Tematikus kapcsolódás: „Ősz a kertben” – pl. a méhecske a fák között repül 

• Jeles napok: Állatok világnapja – állatfigurás útvonalak, tematikus kártyák 

Tél: Gyakorlás és iránykövetés 

• Hosszabb útvonalak, egymás által adott programok végrehajtása 

• Tematikus kapcsolódás: „Téli világ” – jégpálya, hóember-útvonal 

• Mikulás, advent – ajándékokat visz a robot, adventi pálya használata 



Tavasz: Projektalapú feladatok 

• Kincskereső pályák, rejtvények, kérdés-válasz játékok a Bee-Bottal 

• Tematikus kapcsolódás: „Virágzás, bogarak, tavaszi ünnepek” 

• Húsvéti kincskeresés, méhecske virágról virágra 

Nyár: Önállóság és kreativitás 

• A gyermekek maguk építenek pályát 

• Saját történetek, narrációval kísért útvonalak 

• Év végi bemutató a szülőknek (pl. „Méhecske meséje” program bemutató) 

A Bee-Bot heti és napi integrációja 

A Bee-Bot nem feltétlenül külön tevékenység, hanem beépül a napirendbe: 

• Szabad játékidő: gyakorlás, felfedezés, tapasztalatszerzés 

• Foglalkozásokba építve: irányok, számok, betűk, színek, témák 

• Kiscsoportos munka: együttműködés, kooperáció, szerepek kiosztása 

Konkrét példák tematikus beépítésre 

Téma Feladat a Bee-Bottal 

Állatok világnapja Állatképeket kell elérni, hangfelismerés után 

Advent Bee-Bot naponta új ablakot „nyit ki” 

Tavasz Méhecske virágról virágra repül (számolás, irány) 

Anyanyelvi játék Szótagok, betűk elérése a pályán 

Matematika Számjegyek, mennyiségek, műveletek Bee-Bottal 

Testnevelés Nagyméretű pályán való mozgás lekövetése 



Dokumentálás, értékelés és fejlődéskövetés 

A Bee-Bot tevékenységei jól dokumentálhatók: 

• Fényképek, videók készítése 

• A gyermek megfigyelése: próbálkozások, sikerélmények, együttműködés 

• A fejlődés követése: milyen hosszúságú programot tud már önállóan beállítani, hogyan 

reagál a hibákra 

A fejlődés értékelése lehet megfigyelésalapú (pl. fejlődési naplóban rögzítve), vagy a gyermek 

önreflexiója által (pl. „Nekem ez ment jól, ebben kérek segítséget.”) 

Kapcsolódás a tehetséggondozáshoz 

A Bee-Bot kiváló eszköz a tehetségígéretek azonosításához is. Azok a gyermekek, akik 

különösen jól tájékozódnak térben, összetett programokat képesek megalkotni vagy történetbe 

ágyazni a robot mozgását, figyelmet érdemelnek – és külön fejlesztési lehetőséget is kaphatnak, 

például tehetségműhelyben. 

Zárógondolat 

A Bee-Bot beépítése nem egy plusz feladat az óvodapedagógus számára, hanem lehetőség arra, 

hogy egy már meglévő eszközt tudatosan és célzottan illesszen be a nevelési célok közé. A 

robot használata nemcsak a gyermekek gondolkodását fejleszti, hanem közösségi élményeket 

teremt, segíti az önállóságot és örömteli, motivált tanulási helyzetet teremt. 

 


