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Palyazati beszamolo - NTP-INNOV-22-0197

Iskolank a Miniszterelnokség megbizasabol az Emberi Eréforras Tamogataskezel6
altal meghirdetett, “ ,Innovativ tanulasi kornyezet kialakitisa és komplex tehetségsegito
programok megvalositasa” cimli, a Nemzeti Tehetség Program NTP-INNOV-22 kodjelt
palyazati kiirasra benyujtott, NTP-INNOV-22-0197 palyazati azonositon nyilvantartasba vett
Robotikaval a tehetséges Adys didkok természettudomianyos kompetencidinak
fejlesztéséért” cimii palyazata 2 350 000 Ft vissza nem téritenddé tAmogatasban részesiilt.

A 2022/23-as tanévre robotika foglalkozast terveztiink az 5. évfolyam 20 tanuldja részére,
és erre a célra a tamogatasbol az Abacusan Studidval egyiittmiikodve 8 db ArTeC Starter Kit
robotika készletet, 8 db kiegészitd épitdkészletet és 8 db szenzor készletet szereztiink be, mert
megvaldsithatd vele a kisérletezd, tapasztalati tanulds, a gyakorlati modellezés, a
kreativitasfejlesztés. A robotokat blokk programozassal keltettiik életre, mert egyszerd,
kevesebb a hibazasi lehetdség, és a kreativ dtleteket is 1ényegesen konnyebb megvaldsitani ezen
a feliileten. igy sikerélményhez is hamarabb jutnak, batrabban mernek kisérletezni, ami pedig
elengedhetetlen a sajat tapasztalatokon alapuld kisérletezé tanulas érdekében, ami az egyik
fontos célja volt a foglalkozasoknak.

A digitalis kompetencidk tapasztalati ton torténd gazdagitdsat, problémamegoldast,
algoritmikus gondolkozast, természettudomanyos ismeretek bdvitését, a finommotorika, az
interperszonalis kompetencidk fejlesztését tliztiik ki célul. Az egymasra €piild modulok soran
szorakoztato, jatékos feladatok megoldasara képes robotokat épitenek a résztvevok, mikdzben
megismerik a kiilonb6zo érzékeldket, és egyre Osszetettebb programozasi szerkezeteket
hasznalnak. A robotok fejlesztése soran a ,tervezés — kivitelezés — tesztelés” — folyamatat
kovetik, amellyel a valos fejlesztéi magatartas kialakulasat segitjiik.

A tervezett tevékenységek megvalositasa 60 oraban, heti 2 6ra bontasban valdsult meg.
Oktatasi értékek, tevékenységek: programozott robotok tervezése, és megvaldsitasa motorok,
szenzorok, kerekek, fogaskerekek segitségével; két dimenzids tervek (tervrajzok) megértése €s
abbdl a 3D modell megépitése; épités, tesztelés értékelés - a tapasztalatszerzéshez és 0j otletek
megvaldsitasdhoz - a kreativ fejlesztés megvalosuldsa; matematikai és fizikai ismeretek
atiiltetése a gyakorlatba: mérés, becslés, idédimenziok, tavolsagok, erdk.

Kozéppontban a jatékossdg (gamifikécid): az egymasra épiild modulok soran szorakoztato,
jatékos feladatok megoldasara képes robotokat épitettek a résztvevok, mikdzben kiismerték a
kiilonbozé érzékeldket, és egyre Osszetettebb programozasi szerkezeteket hasznaltak. A
robotok fejlesztése soran a ,tervezeés — kivitelezés — tesztelés” — folyamatat kovették, amellyel
a valos fejlesztéi magatartas kialakuldsat segitjiik.

Kreativitasfejlesztés: szakkori tematikdnk nagyban épitett a gyerekek kreativitasara. Egy-
egy ujabb modul, projekt megkezdésekor felvazoltam a gyerekeknek, hogy milyen feladatokat
végrehajtd robot megépitése a cél, ezt kovetéen azonban mind a mechanikai, mind a
programozasi megvalositas soran a gyerekek sajat elképzeléseik, terveik, algoritmusuk szerint
valositottak meg a feladatot.
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Feladatom itt a gyerekek segitése, timogatasa sajat otleteik megvalositasaban. Ez sokszor
nehezebb feladat, mint egy egységes, eldre kidolgozott (és kiprobalt) feladat végrehajtatasa.
Nagy hangsuly volt a kiprébalason, ugyanis az elméletben tokéletesen miikddd robot a
kornyezeti hatasok vagy a robot felépitése miatt esetleg nem, vagy hibasan hajtjak végre a
programot. Lehet, hogy egy felemelni valo kar tal nehéz, lehet, hogy a fényviszonyok miatt
mas tartomanyban érzékel a fényérzékeld, lehet, hogy nem vették figyelembe a két szenzor
érzékeléséhez sziikséges 1d6t. Ezekre a helyzetekre nem lehetett eldre felkésziilni, ezeket
helyben kellett megoldani, egyiitt probalgatni, kisérletezni, tesztelni a gyerekekkel.

A foglalkozasokat az alabbi terv szerint tartottuk.

Foglalkozas /
tevékenység Foglalkozas / tevékenység témaja
megnevezése
) Ismerkedés a robot hardverrel, elére megépitett robotok kiprobalasa,
1. szakkor Ismerkedés a szoftverrel, programjuk modositdsa
) Ismerkedés a szoftverrel, egyszerli robotprogramok irasa. DC-motor
2. szakkor megismerése, programozasa, Repeat szerepe.
LED-ek, hangszor hasznalata, programozasa. Elagazasok.
3. szakkor
Robotrally verseny.
4. szakkor
) Robotépités, DC-motor megismerése, programozasa, felhasznalasi
5. szakkdr teriiletei.
Véletlenszam generalas. Elagazasok. Forever hasznalata.
6. szakkor
) Szenzorok haszndlata, programozésa I. (nyomasérzékeld). El6z6
7. szakkor alkalommal megépitett robot nyomadsérzékeldvel valo fejlesztése.
Forever, if szerepe. Hangszor6 hasznalata.
) Szenzorok hasznalata, programozéasa II. ( hangérzékeld). El6z6
8. szakkor alkalommal megépitett robot hangérzékeldvel valo fejlesztése.
) Osszetett feladat 6nallo megvalositasa. Taviranyitds autd, hanggal
9. szakkor iranyithat6 auto
) Szenzorok hasznalata, programozésa III. (fényérzékeld). El6z6
10. szakkér | 51kalommal megépitett robot ezen szenzorokkal val fejlesztése. LED-
ek hasznalata.
) Osszetett feladat 6nalldé megvaldsitasa. Fénnyel irdnyithatd auto.
1. szakkdr | v41t0z6k hasznalata.
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Szenzorok hasznalata, programozasa IV. (IR tavolsagérzékelo).

12. szakkdr | yonalnal megallo robotok épitése, programozasa
Zongora készitése - Wait until hasznalata

13. szakkor
Karacsonyi robotok készitése

14. szakkor
Korben maradé robot

15. szakkor
Kiszabadulés labirintusb6l- verseny

16. szakkor

17. szakkor Osszetett feladat 6nalldé megvaldsitdsa. Fényérzékeldvel vezérelt
targonca épitése, programozasa. Wait until és Forever if szerepe

18. szakkor Vonalszamlal6 robot. Valtozé hasznalata. Megszamlalas tétele.

19. szakkor Szervo motorok megismerése, kalibralasa, programozasa

20. szakkor Osszetett feladat ©nallo megvalositasa. Nyomogombbal vezérelt
mutatd. Infra-érzékeldvel vezérelt mutatd. Valtozok hasznalata.
Ertékatadas.

21. szakkor Osszetett feladat 6nalldé megvaldsitasa. Infraval és fényérzékelével
vezérelt daru, domper, targonca épitése.

Interaktiv Osszetett feladat ©6nalldé megvalositasa. Lépegeté robot vagy

bemutatd Transformer robot épitése, programozasa.

23. szakkor Reflexjaték készitése - valtozo hasznalata, megszamlalas

24. szakkor Osszetett feladat 6nallo megvalositasa. A tanultak dsszefoglalasa és az
lizemlatogatason latottak modellezése Osszetett projektfeladat keretében

25. szakkor Osszetett feladat 6nalldé megvalositasa. A tanultak Osszefoglaldsa
Osszetett projektfeladat keretében

26. szakkor Osszetett feladat 6nalldé megvaldsitasa. A tanultak sszefoglalasa
Osszetett projektfeladat keretében

27. szakkor Osszetett feladat 6nalld megvalositasa. A tanultak Osszefoglaldsa
Osszetett projektfeladat keretében

Interaktiv Interaktiv bemutato. Ismertetd eloadas a szakkori munkarol, a

bemutato tanultakrol, a robotikarol a Digitalis Témahéten. Workshop az iskola

tobbi tanulojaval - tudasmegosztas
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29. szakkor Osszetett feladat 6nalld megvalodsitasa. A tanultak Osszefoglaldsa
Osszetett projektfeladat keretében

30. szakkor Osszetett feladat 6nalld megvaldsitdsa. A tanultak Osszefoglaldsa
Osszetett projektfeladat keretében

Zar6 foglalkozas | Jatékos robotikai kihivasok, verseny

A szakkori foglalkozason Kiviil az alabbi szakmai napokon, bemutaton vettiink részt:

2022. oktéber 17.- Az Europai Kodolas Hete 2022 program keretében az Abacusan STEM
Stadioba latogattunk robotika foglalkozasra a Nemzeti Tehetség Programban résztvevo 5.a
osztalyos didkjainkkal és a felsdbb osztalyos robotika szakkordseinkkel.

2022. november 8.- Ittunk egy forrd csokit az Enjoy Budapest Caféban, ahol robotok
szolgalnak fel.

2023. marcius 13-4n a Mobilis Interaktiv Elménykozpontba latogatottunk el.

2023. junius 15.- Ady csaladi nap — Robotika workshop keretében zartuk a palyazati
programot.

Képek, videdk, beszamolo a megvalositott tevékenységekrdl a kovetkezé oldalakrol
nyomon kovethetok

e Beszamol6 a Nemzeti Tehetség Program megvalositasardl a Pestszentimrei Ady Endre
Altalanos Iskolaban 2022-2023. - https://www.youtube.com/watch?v=XEOno4Pqyvc

e Elsdédlegesen honlapunk:
https://www.ady18.hu/new/index.php?option=com_sppagebuilder&view=page&id=64

o Kozosségi oldalunk: https://www.facebook.com/profile.php?id=100063797689553

e Robotika szakkor kozosségi oldala:

https://www.facebook.com/permalink.php?story fbid=pfbidOfWuANDbIJDENijMW8pN5r

BnQrvVWv7382T5USGiFDM52npDzttwdUfpH86]Ki2EKIiCI&id=100063578887019

Facebook: Nemzeti Tehetség Program — 1823

https://www.facebook.com/nemzetitehetsegprogram.1823

Instagram: nemzetitehetsegprogram

www.instagram.com/nemzetitehetsegprogram/

Budapest, 2023. julius 15.
Kovacsné Vereb Katalin — informatika tanar
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