Matematikai készségek fejlesztése: Dobdkockas jatékok az egész csaladnak!

Dobdkocka minden csalddban akad, és nem is gondolndnk mennyi kiilonbozéféle jdték
jatszhaté vele. Segitségiikkel észrevétlenil gyakorolhatunk, jdtékos formdban
mélyithetjik a matematikai készségeket.

Mutasd csak az ujjaddall

Egy darab 10 oldald szdmkockdra van sziikségiink. Dobjunk egyet a szdmkockdval. A
kidobott szdmértéket kell minél gyorsabban megmutatni az ujjainkkal. Ha versenyt
rendeziink, akkor a leggyorsabb jdtékos kap pl. egy korongot/gombot. Miért is jo ez a
jatrék? Egy idé utdn egy mozdulattal ki tudja nyitni gyermekiink az ujjait, vagyis kialakul a
mennyiségfogalma. Ez a szdmok bontdsdhoz, majd a tizesdtlépéshez lesz nagy segitség.

Potlod 10-rel

Az elsd osztdlyban az egyik legfontosabb tananyag a tizesdatlépést igénylé 6sszeadds,
kivonds. Ehhez sziikségiink van arra, hogy a 10-et gordiilékenyen, nehézség nélkiil bontani
tudjuk.

Ezt is lehet kockdval jatszani. Dobjunk a 10 oldald szdmkockdval. A jatékosoknak azt a
szdamot kell minél gyorsabban megmondani, ami a dobott szdmot 10-re egésziti ki.

Relaciok....

3 db 10-es oldald szamkockdval gyakorolhatjuk a reldciokat is. A dobdst kovetden
kérhetjiik a gyerekeket arra, hogy a legkisebb, vagy a leghagyobb szdmértéket nevezzék
meg.

20-as szamkorbe lépiink ...

2db 10-es oldald kocka segitségével gyakorolhatjuk az 6sszeaddst, (két kockdval dobott
szdm dsszeaddsdval) kivondst (nagyobb szdmértékbdl kivonva a kisebb szamértékdit).



Kitites
Két dobdkockdra, papirra, tollra lesz sziikség. Ketten vagy tobben jdatszhaté a jaték.

A jaték elott dontsiik el, hdany kords lesz a jaték (dltaldban 10 kor az idedlis). Dontsiik
el, melyik lesz az a szdm, ami kiiiti majd az 6sszes t6bbit. Ez a szdm lehet ugyanaz a
szdm mindenkinél, de lehet mindenkinél mas szdm is. (Célszer( 5-9 kézott vdlasztani,
mert ezeket a szdmokat t6bb varidcioban is ki tudjuk dobni.)

A példdankban most legyen a 7 a vdlasztott szdm, és mindenkinél ez a szam a kilités szdam.
A jatékosok felvdltva dobnak a két a kockdval. Ha a dobott szdmok 6sszege nem 7, akkor
lejegyezziik ezt a szdmot, és a kovetkezd jdtékos jon. Ha valaki 7-et dob, akkor elveszti
az 6sszes addig gy(ijtott pontjdt.

Ha a jaték elején megdllapitott koroket elértiik (példaul 10 kor utdn) 6sszeadjuk a
jatékosok pontszdmait. A legtobb pontot gy(ijté jatékos nyert.

Ddnts okosanl

Ehhez a jdtékhoz sziikség van egy dobdkockdra, egy papirra illetve tollra. Ketten vagy
tobben jatszhatjuk.

A legfiatalabb jatékos kezdi a dobdst. Elkezd dobni, és a dobott szamokat mindig 6ssze
kell adni. Két dolog térténhet a jaték sordn: (1) Ha 1-est dob, akkor elvesziti, az 6sszes,
abban a kdrben gy(ijtott pontjdt, és a kdvetkezd jatékoson a sor. (2) Barmikor donthet
gy, hogy abbahagyja a dobdsokat (ha csak addig nem dobott 1-est), ekkor le kell
jegyezni az adott korben 6sszegydijtott pontszdmot, és a kovetkezd jatékos jon. A
kovetkezd korben gy(ijtott pontszdmokat mindig hozza kell adni az elézg korben
gyljtott pontokhoz.

Ebben a jatékban nem elég csak szdmolni. Erdemes megfontolni, hogy kockdztatunk,
minél tobbet dobunk, és bevdllaljuk, hogy egyre nagyobb az esélye, hogy 1-est dobunk,
és mindent elvesztiink abban a kérben. Vagy inkdbb kevesebbet dobunk, és akkor
esélyes, hogy kevesebbet is veszitiink egy karben.

A jaték nyertese, aki legelészaor eléri a 100 pontot.

Helyi-érték gyakorlo

A jatékhoz 10-es kockdkra lesz sziikségiink. 100-as szdmkor esetén 2 db-ra, ezres
szdmkor esetén 3 db-ra. Dobjunk a kockdkkal. A gyermek feladata, hogy minél gyorsabban
kimondja a dobott értékekbdl alkotott legkisebb és legnagyobb szdmot.
Nehezithetd a jaték, ha egyszerre 3-4 kockdval dobunk, ekkor ugyanis t6bb kombindciot
kell atgondolni. pl. 100-as szdmkarben jatszunk. A kidobott értékek: 2, 8 5, 7. Ekkor a
megolddsom a 25 és 87 lesz.

Szorzétabla - az 6rék ,mumus”

Két 10-es oldald szamkocka tokéletes eszkoz a szorzétdbla gyakorldsdhoz. Csak szorozzuk
ossze a két dobott értéket. Jatszhatjuk versenyre is, ekkor azonban ne a gyorsasdg,
hanem pl. a nagyobb érték alapjdn adjuk a pontokat. (Akinek nehezebben megy a
szorzétdbla ne érezze rosszul magat minden kéorbenl)
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