Figurix -tarsasjaték

Fejleszti:

-szin és formafelismerést- hiszen aki a leggyorsabban azonositja a keresendé
kombindciot, annak van a legnagyobb esélye a nyerésre.

-reflexet- A gyors reagdlds képessége. Odahelyeznie a sajdt korongjat a
meghatdrozott helyre.

-koncentrdciét- a figyelem Gsszpontositdsdanak képessége alapvetden meghatdrozza,
mennyire sikeres valaki a tanuldsban. Osszpontositani kell a figyelmet a hdrom kockdra
és villdamgyorsan értelmezni a latottakat.

-memoéridt: E képességnek az olvasds és az irds teriiletén van kiemelkedd szerepe. A
vizudlis emlékezet segitségével egyiddben tobbféle képi informdciét is meg tudunk
drizni. A jatéktér részleges memorizdldsa (akdr csak néhdny kénnyebben megjegyezhetd
kombindcié megjegyzése) segithet a keresett szingsszedllitds megtaldldsaban.

A jaték menete:

A hdrom kockdval egyszerre kell dobni, a kockdk egyiittesen mutatjdk meg, melyik dbrdt
kell keresni a jatéktéren. Az egyik kocka a k6zépsé figurdt azonositja, a mdsik a hattér
szinét, a harmadik pedig a korgy(rd szinét. Aki eldszor képes megtaldlni a hdrom kocka
kombindcid jaként 6sszedllé figurdt a jatéktéren, az leteheti oda a korongjat. Végiil az
nyer, aki els6ként megszabadul mind a 6 korongjatél.



https://jatekpszichologia.hu/szinfelismeres/

Dobble

A Dobble egy izgalmas gyorsasdgi és figyelemfejleszt6 kdrtyajaték minden korosztdly
szdmdara!

A jaték b5 kerek lapbal dll, melyen kiilonb6z6 hétkoznapi szimbdlumok (maddr, macska,
hdember, tenyér, stb.) helyezkednek el. Minden kdrtyalapon 8 szimbélum taldlhaté, mds-
mds elrendezésben és méretben.

A Dobble jdték érdekessége abban rejlik, hogy barmely két kdartydt egymds mellé téve,
lesz a kdrtydkon egy - de csak egy! - egyezd kép. Koncentradlni kell azonban ahhoz, hogy
gyorsan észrevegyiik az egyetlen kozos elemet, hiszen sokszor elvész a sok szines dbra
kozott az, amit éppen keresiink. Amint észrevettiik és hangosan kimondtuk, madr el is
vehetjiik - vagy el is dobhatjuk - az aktudlis kdrtydt, attél fiiggéen, melyik vdltozatot
jatsszuk.

A jaték remekiil fejleszti a figyelemkoncentrdciét, a reflexeket és a
megfigyeldképességet - nem utolsé sorban viddm perceket hoz a csaldd életébel
Jo jatékot, j6 szérakozdst!

A jaték tobb verzidban is kaphatd, mindenki kivdlaszthatja a kedvére valot.

56t a kovetkezd linkrdl letdlthetd sajat jaték készité program is:
https://www.dobble.hu/dobble-jatek-keszitese/

Ha nem akarunk magunk kitaldlni, akkor itt taldlunk nyomtatdsra kész kdrtydkat:
https://logopedia.reblog.hu/dobble

Eldnye, hogy kis helyen elfér és gyors, porgés jaték.



https://www.dobble.hu/dobble-jatek-keszitese/
https://logopedia.reblog.hu/dobble

Uno kdrtyajaték

Az Uno-t egyszerre 2-10 jatékos jatszhatja. 7 éves kor felett bdrkinek ajanlott.

A jatékosoknak az ellenfelek elétt kell kijatszani az 6sszes lapjat.

A kezd§ jatékos kivdlaszt, majd az asztalra tesz egy lapot a kezében lévd kartydk koziil
gy, hogy az passzoljon az elézdleg felforditott kdrtya szinéhez, vagy szamdhoz. Az
ezutdn kovetkezd jatékosnak hasonléan kell egy lapot vdlasztania az § kdrtydi koziil. A
Joker kdrtya akdrmilyen szin(i és szamd lapra letehetd. Ha egy jatékos nem tud egy
lapot sem letenni az 6véi koziil, akkor hiznia kell egy kartydt a paklibol

A pakli specidlis lapokat is tartalmaz (.,HlUzz kett6t!” ,Fordulj!" ,Ugorj!" ,Joker" ,Joker
Huzz négy lapot!” kdrtya...), melyek izgalmassad teszik ezt a jatékot.

Akinek madr csak egy lapja van a kezében, akkor az UNO szét kell mondania, ezzel
figyelmezteti jatékostdrsait, hogy a kovetkezd korben ki fog menni. Ha ezt elmulasztja,
2 lapot kell hiznia a paklibol. Ez csak akkor kotelezd, ha valamelyik jatékos ezt
észrevette. Ha egy jatékos kezébdl elfogytak a lapok, a jatéknak vége.

Jo jatékot, j6 szdrakozdst!
Eldnye, hogy kis helyen elfér és gyors jaték.




